
پاسـخ رهـبر معظـم انقلاب بـه درخواسـت معـاون
علم و فناوری رئیسجمهور

24 خرداد 1401
در پ نامه معاون علم و فناوری رئیسجمهور به رهبر انقلاب اسلام و درخواست برای همسو شدن
سه قوه و نهادهای حاکمیت برای «توسعه صنایع و شرکتهای خلاق» در جهت تحقق شعار سال ۱۴۰۱
حضرت آیتاله خامنهای در هامش این نامه مرقوم کردند: «به مسئولان ذیربط در این باره تأکید شود».

متن دستور رهبر انقلاب و نامه درخواست معاون علم و فناوری ریاست جمهوری به این شرح است:

بسمهتعال
جناب حجتالاسلام والمسلمین آقای رئیس

ریاست محترم جمهوری اسلام ایران

سلام علیم؛
مرقومهی جناب آقای دکتر سورنا ستاری – معاون محترم علم و فناوری رئیسجمهور به شمارهی
۱۱/۸۱۷۶۵ مورخ ۱۴۰۱/۰۲/۲۶ مبن بر درخواست همسو شدن سه قوه و نهادهای حاکمیت در جهت
توسعه صنایع و شرکتهای خلاق و همچنین توجه به فناوریهای نرم و خلاق بعنوان ممل اقتصاد

دانشبنیان؛ به استحضار مقام معظم رهبری مدظلهالعال رسید، معظمله مرقوم فرمودند:
«به مسئولان ذیربط در این باره تأکید شود».

مراتب به انضمام تصویری از نامه مذکور ‐جهت اقدام مقتض‐ ایفاد مگردد.
انمحمدی گلپای

همچنین متن نامه آقای سورنا ستاری، معاون علم و فناوری رئیس جمهور بدین شرح است:
بسمهتعال

(مدظلهالعال) خامنهای ه العظمایران حضرت آیتال محضر مبارک رهبر معظم انقلاب اسلام

باسلام و احترام؛
بیانات حیمانه حضرتعال در پیام نوروزی امسال و ترسیم نقشه راه رشد و اصلاح امور اقتصادی،

فصلالخطاب برای تصمیمسازان اکوسیستم صنایع خلاق و اقتصاد دانشبنیان کشور است.

با عنایت به تصویب قانون جهش تولید دانشبنیان در حمایت از شرکتهای دانشبنیان و تأییدات و
تأکیدات حضرتعال، معاونت علم و فناوری راه دشوار فرهنسازی اقتصاد دانشبنیان را ط این
سالها پیموده است و بحمداله جامعه و مسئولین و مردم به مرور بر اهمیت ببدیل اقتصاد مبتن بر
دانش پ بردهاند. نتهای که در ادامه این مسیر ضروری است به آن نیز پرداخته شود، توجه به موضوع
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فناوریهای نرم و صنایع خلاق، به عنوان ممل اقتصاد دانشبنیان است.

با عنایت به نزدی شدن مرزهای اقتصاد، خلاقیت و نوآوری و فرهن به یدیر، امروز ظرفیتهای
نوظهــور و گونــاگون در ایــن عرصــهها بوجــود آمــده اســت کــه در قــالب صــنایع خلاق بــه علــت ارزش

اقتصادی بالا و روند خلقشان مورد توجه بسیار زیادی از سوی کشورها قرار گرفتهاند.

ارتبـاط فزاینـده ایـن صـنایع خلاق بـا فناوریهـای نـو و نیـز توسـعه فضـای وب و دیجیتـال از یـ سـو و
تأثیرات جنب فرهن و اجتماع بخش عمدهای از محصولات و خدمات آن بر مصرفکنندگان و آحاد
جامعه از سوی دیر و تیه این صنایع بر استعداد انسان (خلاقیت و نوآوری)، رشد سریع توأم با
اشتغالآفرین با سرمایهگذاری پایین و بهرهوری بالا، وابست بسیار کمتر به منابع طبیع، تجهیزات و
مواد اولیه، وسعت و تنوع بالای موضوعات، رشد سریع بازار و گردش مال بالا نسبت به سایر حوزهها،
عدم نیاز به پیچیدگهای فناورانه و صنعت، فاصله زمان بسیار کمتر از تبدیل ایده به کسب و کار
نسبت به محصولات صنعت و فناورانه، واکنش مناسب به تغییرات و قدرت انتقال بالای پیام باعث شده
است که این صنایع کاندیدای مناسب برای کم به توسعه اقتصادی و کارآفرین کشورها در نظر گرفته

شوند.

بـه طـوریه در حالحـاضر حـدود ۵۰ میلیـون شغـل مسـتقیم (بیـش از یـ درصـد از جمعیـت جهـان) از
طریق کسب و کارهای خلاق در جهان ایجاد شده است و تخمین زده مشود حدود ۴ ال ۸ درصد
تولید ناخالص داخل جهان به این حوزه اختصاص دارد که به سرعت این سهم در حال افزایش است
و بخـش قابـل تـوجه از تجارتهـای بـزرگ و در حـال توسـعه دنیـا بـه طـور مسـتقیم یـا غیرمسـتقیم و بـه

صورت متقابل از محصولات، خدمات و بازار صنایع خلاق بهرهبرداری منمایند.

،و اسلام بینیم علیرغم ظرفیتهای فراوان و مناسب کشور نظیر تمدن کهن ایرانبا این وجود م
قومیتهــای متعــدد بــا آداب و رســوم متفــاوت، جاذبههــای بســیار متنــوع اقلیمــ و جغرافیــای، جایــاه
استراتژی ایران نزد کشورهای اسلام و آسیای، جمعیت قابل توجه قشر تحصیلرده و خلاق در حوزه
علوم انسان و هنر (بیش از ۵۰% فارغالتحصیلان دانشاهها)، قیمت تمام شده نسبتاً پایین در ایران
برای تولید یا ارائه خدمات این حوزه، تأثیر بسیار اندک تحریمهای اقتصادی بر تعاملات فرهن، در
،(بازی، اسباب بازی و بازیهای ویدئوی) ری، صنایع سرگرممانند: گردش) صنایع خلاق و فرهن
صنایع دیداری و شنیداری فیلم، سریال، انیمیشن صنایع دست و رسانههای دیجیتال، طراح و معماری،
چـاپ، نشـر، بسـتهبندی، هنرهـای تجسـم و نمـایش، فناوریهـای نـوین آمـوزش و یـادگیری، نـوآوری و
مهندس اجتماع، ورزش، تندرست….) و با آنه در اسناد بالادست از جمله در سند مل فناوریهای
فرهن و نرم، بر «تلاش برای پیشرو بودن کشورمان در تولید محصولات فرهن و صنایع خلاق در
منطقه جنوب غرب آسیا و به عنوان ی از ده قطب برتر محصولات فرهن جهان، دارای نشان تجاری
محبوب در منطقه و کشورهای اسلام» و همچنین «تولید محصولات فرهن بر پایه نظام سامان یافته
نوآوری مبتن بر شبه به هم پیوسته تمام نهادهای مرتبط تولید، توزیع، مصرف» اشارهشده است، اما

تاکنون توجه در خور به این بخش تأثیرگذار صنایع خلاق نشده است.

معاونت علم و فناوری با توجه به اهمیت پیشگفته، ضمن ایجاد ستاد فناوریهای نرم و توسعه صنایع



خلاق برنامهای را از سال ۱۳۹۸ به منظور شناسای و حمایت از توسعه و توانمندسازی “شرکتهای
صنایع خلاق” دنبال نموده و از ایجاد زیرساختهای نیز با عنوان “خانه خلاق و نوآوری” برای ارائه
خدمات به شرکتهای دانشبنیان و خلاق حمایت نموده است و بندهای را نیز در قانون جهش تولید در
نظر گرفته است که هم اکنون شاهد تأسیس ۷۰ خانه خلاق و نوآوری و تشیل ۱۵۳۰ شرکت خلاق در

حوزههای مختلف صنایع خلاق هستیم.

در این مقطع به نظر مرسد همسو شدن سه قوه و نهادهای حاکمیت در جهت توسعه صنایع خلاق
ضـروری اسـت، لـذا از محضـر معظـم لـه اسـتدعا دارد، ضمـن تـوجه دادن آحـاد مسـئولین و جـامعه بـه
موضــوع صــنایع خلاق و شرکتهــای خلاق از ســوی حضرتعــال مــا را از ارشــادات و راهنمــای خــود

بهرهمند فرمایید.


